
Fecha: 
Nombres: 

ALUMNADO

PROYECTO MULTIMEDIA DE 
STORYTELLING DIGITAL 

OBJETIVOS TÉCNICAS

Las técnicas se
refieren a la

estructura de la
propuesta didáctica
(ABP, cooperativo,

flipped classroom...)

ACTIVIDADES

EVALUACIÓN

¿Cómo medimos si 
hemos alcanzado 

los objetivos?

¿QUÉ HISTORIAS?

¿Qué historias 
queremos contar? 
¿A quién queremos 

dar una voz? 
¿Cómo queremos 
usar la fuerza del 

storytelling?

Edad 
Intereses 

Motivación 
Perfil emocional 

Perfil cultural 
Estilos de 

Aprendizaje 
Necesidades ed. 

Relacionados a 
temas académicos 

o transversales 
pero incluyendo un 

elemento de 
educación 
mediática  

¿Qué van a hacer?

DOCENTES 
INNOVADORES
Contando Historias

HERRAMIENTAS

Elegir 3
herramientas para
ser incluidas en el
proyecto (algunas
pueden ser usadas

por el profesorado y
otras por el
alumnado) 


